
Situation :   Événements qui vont déclencher un problème à résoudre ...

Problème à résoudre :

!

?

Pour résoudre les problèmes ou énigmes posés n’hésitez pas à consulter, écouter et impri-
mer toutes les ressources, trucs et astuces expliqués dans les animations disponibles.

Séquence N°5
C05L01Comment un logiciel de programmation peut.... ?

Dans un premier temps, votre groupe doit découvrir de 
manière progressive les fonctions du logiciel de pro-
grammation du robot.

Au travers de l’étude et l’usage des nombreuses fonc-
tions de ce logiciel, vous pourrez répondre à la ques-
tion suivante :
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Comment un logiciel de programma-
tion peut infl uencer le comportement 
d’un robot  ?

DÉCOUVERTE DU LOGICIEL RoobyPilot




